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Allgemeine Geschaftsbedingungen
der gamespipe UG (haftungsbeschrankt)

Einleitung

Portal ,,gamespipe“

Die gamespipe UG (haftungsbeschrankt), Stresemannstrale 360, 22761 Hamburg —
nachfolgend ,gamespipe“ — ist die Betreiberin der Plattform ,gamespipe“. gamespipe
dient als Plattform und Mittler  zwischen den Anbietern und Betreibern von
Onlinespielen (nachfolgend zusammenfassend ,Entwickler) und den Betreibern von
Internetseiten, sozialen Netzwerken oder sonstigen Internetportalen (nachfolgend
zusammenfassend  ,Webseitenbetreiber®). Die  nachfolgenden  allgemeinen
Geschéftsbedingungen sind die Grundlage jeder Kooperation mit Entwicklern und
Webseitenbetreibern, die eine Anbindung an die Plattform wiinschen. Die allgemeinen
Geschéftsbedingungen der Entwickler oder der Webseitenbetreiber finden keine
Anwendung; einer Einbeziehung wird hiermit ausdriicklich widersprochen.

Grundlagen

Im Rahmen der Registrierung fur die Plattform ,gamespipe® werden Sie aufgefordert,
diese allgemeinen Geschéftsbedingungen zu akzeptieren. Die Registrierung stellt einen
Antrag auf Nutzung der Plattform ,gamespipe” dar. gamespipe ist berechtigt einen
solchen Antrag ohne weitere Griinde abzulehnen. Sie werden Uber die Annahme oder
Ablehnung des Antrags unter der im Rahmen der Registrierung angegeben E-Mail
Adresse informiert. Die Registrierung von natirlichen Personen unter 18 Jahren ist in
jedem Fall untersagt und fuhrt immer zur Ablehnung des Antrags. Sie verpflichten sich
samtliche Angaben wahrend der Registrierung richtig und vollstdndig zu tatigen.
Passworter fir den Zugang zu gamespipe sind streng vertraulich zu behandeln. Sie
haften fir jeglichen von lhnen verschuldeten Mil3brauch des Zugangs.

Entwickler
Die nachfolgenden Regelungen gelten ausschlieBlich fir Entwickler, die ein selbst
erstelltes Spiel uber gamespipe bewerben wollen.

Angebot an die Webseitenbetreiber

Mit der Einbindung der APl und der Freischaltung der jeweiligen Spiele wird das
jeweilige Spiel auf der Plattform gamespipe den registrierten Webseitenbetreibern zur
Einbindung in ihre Webseiten angeboten. Der Entwickler ist jederzeit berechtigt,
einzelne Spiele von dem Angebot auszuschliel3en. Dies ist jederzeit Uber seinen
Zugang zur Plattform gamespipe maoglich.

Einbindung

3.2.1 gamespipe unterscheidet zwischen Browserspielen, die die Mdglichkeit des

kostenpflichtigen Erwerbs von virtuellen Gitern oder Inhalten ermdglichen und
Casual Games, deren Nutzung vollstandig kostenlos ist und auch keine
kostenpflichtigen Erganzungen zum Spiel erworben werden kénnen. Soweit
nochfolgend von "Spielen" gesprochen wird, bezeichnet dies sowohl Browserspiele
als auch Casual Games. gamespipe bietet dem Entwickler die Mdglichkeit an, Inhalte
zur Bewerbung seiner Browserspiele den Webseitenbetreibern zur Einbindung in
deren Webseiten anzubieten. Casual Games kdnnen Uber die Plattform gamespipe
gehostet und von dort direkt auf den Webseiten der Webseitenbetreiber eingebunden
werden. gamespipe hat zur Standardisierung der Einbindung und dem damit
verbundenen vereinfachten Zugang zu den Webseitenbetreibern eine APl entwickelt
(»application programming interface®). Um die eigenen Inhalte bzw. die Casual
Games den Webseitenbetreibern auf der Plattform gamespipe anzubieten, hat der
Entwickler die API die von gamespipe zur Verfliigung gestellt wird entsprechend der
technischen Anweisungen auf der Internetseite in die Spiele, deren Bewerbung der



3.2.2

3.2.3

3.2.4

3.2.5

3.2.6

Entwickler den Webseitenbetreibern anbieten will, einzubinden. Die API hat
grundsatzlich zwei Funktionen: Zum einen erméglicht die API die simple Integration
der Spiele des Entwicklers in das Internetangebot der Webseitenbetreiber
(nachfolgend ,gamespipe-Netzwerk®), wobei dem Entwickler hierfur verschiedene
Optionen zur Verfligung gestellt werden. Die jeweils angebotenen Mdglichkeiten der
Einbindung im gamespipe-Netzwerk werden jeweils auf der gamespipe Internetseite
vergffentlicht. gamespipe behalt sich ausdricklich vor, die konkreten Optionen zur
Einbindung der Spiele des Entwicklers jederzeit anzupassen, neue Optionen
anzubieten oder bestehende Optionen zu streichen. Zum anderen ermdglicht die API
der gamespipe und dem Webseitenbetreiber, im Fall der Browsergames einen
laufenden Einblick in die durch die vermittelten Kunden erzielten Verkéufe zu
erlangen.

gamespipe wird Anderungen an der APl bzw. den angebotenen Methoden der
Einbindung der Spiele im gamespipe-Netzwerk mindestens 14 Tage vor deren
Umsetzung gegeniber dem Entwickler ankiindigen. Der Entwickler ist verpflichtet
entweder die entsprechenden Anderungen an der APl in seinen Spielen
vorzunehmen oder die Einbindung des Spiels zum Stichtag zu deaktivieren.
gamespipe ist berechtigt solche Spiele, bei denen die API nicht ordnungsgemaf
eingebunden ist, von der Einbindung im gamespipe-Netzwerk auszunehmen bzw.
endgultig zu entfernen, soweit der Entwickler nicht innerhalb von 5 Werktagen nach
Erhalt einer entsprechenden Aufforderung eine ordnungsgemafe Einbindung der API
sicherstellt. Dem Entwickler ist bekannt, dass eine nicht ordnungsgemalie
Einbindung der API dazu fiihren kann, dass der Webseitenbetreiber nicht in der Lage
ist die Inhalte zur Bewerbung der Spiele auf seiner Webseite einzubinden.

Die API Ubermittelt ausschlieBlich die Daten an gamespipe welche in der API-
Beschreibung auf der Plattform zu finden sind und soweit nichts anderes zwischen
den Parteien vereinbart wurde. Eventuelle Anderungen oder Erganzungen werden im
Rahmen der API-Beschreibung auf der Plattform gamespipe bekannt gegeben.
Personenbezogene Daten der Endkunden werden nicht Ubertragen.

Der Entwickler hat samtliche fur die gewéhlte Methode der Einbindung auf der
Webseite des Webseitenbetreibers notwendigen Inhalte zur Bewerbung der
jeweiligen Spiele (,Werbeinhalte“) gamespipe zur Verfligung zu stellen. Die
Werbeinhalte werden auf Servern von gamespipe fiur den Abruf durch die
Webseitenbetreiber vorgehalten. Soweit fehlende Inhalte dazu fuhren, dass die
Werbeinhalte nicht oder nur lickenhaft auf der Webseite des Webseitenbetreibers
wiedergegeben werden kénnen oder die Funktion der APl eingeschrénkt wird, ist
gamespipe berechtigt, das jeweilige Spiel von der Bewerbung auszunehmen, bis
samtliche Inhalte in korrekter Form zur Verfiigung gestellt werden.

Der Entwickler sichert eine durchschnittliche Erreichbarkeit seiner Server, sowonhl fur
die Werbeinhalte als auch fur die Spiele von 99% im Jahr zu. Geplante
Wartungsarbeiten werden bei der Berechnung nicht bertcksichtigt.

gamespipe sichert dem Entwickler ausdriicklich nicht zu, dass sein Spiel nach der
Einbindung im gamespipe-Netzwerk auch tatsachlich auf der Internetseite eines
Webseitenbetreibers wiedergegeben wird. Die Einbindung von Spielen erfolgt
ausschlie3lich nach dem Willen und im freien Ermessen der Webseitenbetreiber.

Der Entwickler ist fur die Pflege und Wartung, einschlie3lich Upgrades und Updates,
sowie fur das Hosting der Browserspiele auf eigenen Servern - nicht aber fir das
Hosting der Casual Games, das durch gamespipe vorgenommen wird -
vollumfanglich und alleine verantwortlich. Soweit der Entwickler beabsichtigt, die
Spiele in wesentlichen Teilen zu modifizieren und/oder deren Internetadresse
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abzuandern, wird er gamespipe hiervon mindestens 10 Werktage vor der
beabsichtigten Anderung in Kenntnis setzen und rechtzeitig tiber das API die neue
Internetadresse hinterlegen. gamespipe behélt sich vor Spiele aus dem gamespipe-
Netzwerk auszuschlieRen, soweit die Anderungen dazu fiihren, dass die Spiele nicht
mehr den Anforderungen dieser Geschéaftsbedingungen entsprechen.

Casual Games sind gamespipe ohne Werbung innerhalb des Casual Games zur
Verfuigung zu stellen. gamespipe wird die Casual Games mit eigener Werbung fiir die
Angebote Dritter oder mit Werbung unter Einbindung anderer Affiliate-Netzwerke
verbinden. Vor die Nutzung des Casual Games durch Endkunden wird durch
gamespipe eine  Werbeeinblendung vorgeschaltet. Durch diese Werbe-
einblendungen, die auch an anderer Stelle oder wiederholt wahrend der Nutzung des
Casual Games erfolgen kann, werden Werbeumsatze erzielt, an denen der
Entwickler und gamespipe partizipieren.

3.3 Rechteeinraumung

3.3.1

3.3.2

3.3.3

gamespipe rdumt dem Entwickler ein einfaches, nicht Ubertragbares, weltweites und
auf die Vertragslaufzeit beschranktes Recht zur Nutzung der API ein.

Der Entwickler raumt gamespipe ein einfaches, Ubertragbares, weltweites auf die
Vertragslaufzeit  beschrdnktes Recht zur Speicherung und O6ffentlichen
Zuganglichmachung der Werbeinhalte und der Casual Games, soweit vorhanden, im
Rahmen der Bereitstellung fir die Webseitenbetreiber ein. Die Werbeinhalte
umfassen auch samtliche Marken- und Titelrechte an den vertragsgegenstandlichen
Spielen und der Unternehmensbezeichnung des Entwicklers, jedoch ausschliel3lich
zur Nutzung im Rahmen der Bereitstellung fiir die Einbindung in die Webseiten der
Webseitenbetreiber.

Der Entwickler ist fur den Inhalt der Spiele und der Werbeinhalte und deren
RechtmaRigkeit, d.h. insbesondere auch der Vereinbarkeit der damit verbundenen
Spielangebote an Kinder und Jugendliche, vollumfanglich und allein verantwortlich.
Der Entwickler garantiert, Inhaber aller fir das vertragsgegenstandliche Anbieten der
Spiele erforderlichen Rechte, insbesondere der entsprechenden Nutzungs- und
Lizenzrechte zu sein und sichert zu, dass die Spiele und die Werbeinhalte und deren
vertragsgegenstandliche Nutzung keine Rechte Dritter verletzen, einschlief3lich
Urheber-, Marken-, Patent-, Leistungsschutz-, Geschmacksmuster-,
Gebrauchsmuster- oder Personlichkeitsrechten. Beziiglich Patenten beschrankt sich
die Garantie auf dem Entwickler bekannte Patente. Weiter garantiert der Entwickler
gegeniuber gamespipe, dass die Spiele und das vertragsgegenstandliche Angebot
derselben mit samtlichen geltenden Rechtsvorschriften vereinbar sind, insbesondere
mit Straf-, Jugendschutz- und Wettbewerbsrecht.

3.4 Vergitung

3.4.1

3.4.2

gamespipe erhalt einen Anteil von 50% der dem Endkunden in Rechnung gestellten
Brutto-Betrage, fiur die Endkunden, die durch den Webseitenbetreiber an ein
Browserspiel des Entwicklers vermittelt wurden. Einbehalte z.B. durch abwickelnde
Kreditinstitute oder Zahlungsdienstler sind abzugsfahig und missen Uber die API an
gamespipe gemeldet werden. Die Vergltungsverpflichtung besteht auch nach
Beendigung der Einbindung der Spiele in das gamespipe-Netzwerk fir einen
Zeitraum von 12 Monaten fort.

gamespipe wird dem Entwickler monatlich eine entsprechende Rechnung bezlglich
der Vergutung nach Ziffer 3.4.1 in Textform Ubermitteln. Die Rechnung wird auf der
Basis der im vergangenen Monat durch die APl gemeldeten Brutto-Umsatze
abzuglich der einbehalte durch abwickelnde Kreditinstitute oder Zahlungsdienstleister
erstellt. Soweit der Entwickler nicht bis zum 3. Werktag eines Monats tber die API
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3.4.5

3.4.6

3.4.7

3.4.8

3.4.9

nicht erfolgte Zahlungseingange oder Stornierungen meldet, so werden diese in der
Monatsabrechnung nicht berlcksichtigt. Verspatete Meldungen von nicht erfolgten
Zahlungseingangen oder Stornierungen werden im Folgemonat beriicksichtigt und
berechtigen den Entwickler nicht zum Einbehalt von Zahlungen oder der Kirzung der
erstellten Rechnung.

Die Vergitung ist innerhalb von 10 Tagen nach Erhalt einer entsprechenden
Rechnung von gamespipe durch den Entwickler ohne Abziige zahlbar. Der Entwickler
tragt die Kosten der Uberweisung.

Soweit der Entwickler seinen Sitz auRerhalb der Bundesrepublik Deutschland hat, ist
der Entwickler ggfs. berechtigt Quellsteuern in Abzug zu bringen. In diesem Fall hat
der Entwickler gamespipe den Nachweis der Abfihrung der Quellsteuer an die
Finanzbehodrden innerhalb der Zahlungsfrist der Verglitung zur Verfliigung zu stellen.
Der Entwickler wird gamespipe bei der Befreiung von der Quellsteuerpflicht bzw. der
Ruckforderung abgeflihrter Betrage angemessen unterstitzen.

Soweit die Brutto-Umsatze in einer anderen Wahrung als Euro erfolgt sind, werden
diese fur den Zweck der Abrechnung zwischen den Parteien zum Tageskurs des
Datum des Erwerbs der Waren oder Dienstleistungen durch den Endkunden in Euro
umgerechnet.

gamespipe ist berechtigt, die Blicher des Entwicklers nach vorheriger Ankiindigung
von 5 Werktagen durch einen zur Berufsverschwiegenheit verpflichteten Dritten
hinsichtlich der Umsétze und Stornierungen priifen zu lassen. Die Kosten der Priifung
tragt der Entwickler, soweit die Umsatze zu mehr als 10% zum Nachteil von
gamespipe von den Meldungen des Entwicklers abweichen.

Im Fall der Einbindung von Casual Games erhalt der Entwickler 50% der tatsachlich
durch gamespipe im Monat vereinnahmten Zahlungen fiir die Einblendung von
Werbung oder die Weiterleitung von Endkunden in Folge der Werbeeinblendung
nach Abzug der gesetzlichen Mehrwertsteuer (,Netto-Casual-Umsatz").

gamespipe wird dem Entwickler monatlich eine entsprechende Gutschrift beziiglich
der Vergitung nach Ziffer 3.4.7 in Textform Ubermitteln. Die Gutschrift wird auf der
Basis der im vergangenen Monat vereinnahmten Netto-Casual-Umsatze erstellt.
Soweit der Entwickler im gleichen Monat auch eine Rechnung nach Ziffer 3.4.2
erhalt, ist gamespipe zur Aufrechnung berechtigt und kann eine Gesamtabrechnung
gegenuber dem Entwickler erstellen.

Die ziffern 3.4.3 bis 3.4.6 gelten entsprechend bezlglich der Netto-Casual-Umséatze
im umgekehrten Verhdltnis zwischen den Parteien.

3.5 Haftung

3.5.1

3.5.2

Der Entwickler ist fur die von ihm, im Rahmen der Zusammenarbeit, veréffentlichten
Angebote und Inhalte selbst verantwortlich. Die Beachtung des Wettbewerbsrechts,
nationaler und internationaler = Urheber- und  sonstiger  Schutzrechte,
Jugendschutzvorschriften und strafrechtlicher Bestimmungen bei der Gestaltung
seines Angebots fallt in die alleinige Verantwortlichkeit des Entwicklers.

Der Entwickler stellt gamespipe, deren Geschéftsfuhrer und Mitarbeiter sowie die
Webseitenbetreiber, die Inhalte des Entwicklers verdéffentlichen, und deren Organe
und Mitarbeiter — im Sinne eines Vertrages mit Schutzwirkung zugunsten Dritter, von
allen Ansprichen Dritter, wegen Verletzung der unter 3.3.3 und 3.5.1 genannten
Verpflichtungen durch die Veroffentlichung seiner Angebote, vollumfanglich,
einschliel3lich etwaiger, angemessener Kosten der Rechtsverteidigung, frei. Falls



3.5.3

gamespipe nachvollziehbare Hinweise auf rechtswidrige oder unzulassige Inhalte in
den Spielen oder Werbeinhalten vorliegen, wird gamespipe den Entwickler
unverzuglich informieren. Wenn der Entwickler die beanstandeten Inhalte nicht
unverziglich entfernt, kann gamespipe alle bereitgestellten Links zu diesen Inhalten
bzw. soweit diese Inhalte bei gamespipe fur den Entwickler vorgehalten werden, die
Inhalte selbst entfernen, ohne dass der Entwickler daraus eigene Anspriche herleiten
kann. Dieses Recht seitens gamespipe besteht solange, bis der Sachverhalt
abschlieBend geprift und jeglicher unzulassiger Inhalt durch den Entwickler entfernt
wurde. Das Recht zur fristlosen Kundigung des Vertrages bleibt bei derartigen
Verstdlien unberihrt.

Der Entwickler ist allein fiir die Abwicklung aller Bestellungen und die Erfillung aller
Anspriiche aus Vertrdgen mit Endkunden, die Uber das gamespipe-Netzwerk
geworben wurden verantwortlich. Der Entwickler weist den Endkunden bei der
Registrierung fur die Spiele darauf hin, dass er alleiniger Vertragspartner ist und stellt
gamespipe und den jeweiligen Webseitenbetreiber von allen Anspriichen frei, die sich
aus und im Zusammenhang mit diesem Vertrag entstehen.

3.6 Laufzeit

3.6.1

3.6.2

4

Die Laufzeit des Vertrages ist zeitlich unbeschrankt. Der Vertrag ist durch jede Partei
jederzeit ohne vorherige Fristsetzung kiindbar. Die Verpflichtungen aus den Ziffern
3.2, 3.4 und 3.5 sowie die allgemeinen Regelungen zur Haftung gelten auch nach
Kindigung des Vertrages fort. Das Recht zur Kiindigung aus wichtigem Grund bleibt
unbenommen.

gamespipe ist berechtigt, samtliche Spiele nach Zugang der Kindigung aus dem
gamespipe-Netzwerk zu entfernen. Der Entwickler bleibt auch nach Kindigung fir
den Zeitraum von 12 Monaten verpflichtet, die API in seinem Spiel eingebunden zu
halten, solange er kostenpflichtige Waren oder sonstige Leistungen im
Zusammenhang mit dem Spiel anbietet.

Webseitenbetreiber

Die nachfolgenden Regelungen gelten ausschlieRlich fur den Webseitenbetreiber.

4.1 Einbindung

41.1

4.1.2

4.1.3

Uber den Zugang zur Plattform gamespipe kann der Webseitenbetreiber jederzeit die
derzeit auf der Plattform gamespipe verfliigbaren Spiele sowie deren vom Entwickler
zur Verfigung gestellten Werbeinhalte einsehen. Werbeeinblendungen fir Casual-
Games sind im voraus nicht einsehbar. Durch Auswahl der Spiele im entsprechenden
Menl werden die Spiele fur die Einbindung in die Webseite des Webseitenbetreibers
freigeschaltet. Der Webseitenbetreiber ist nicht verpflichtet, Werbeinhalte oder
Casual-Games in seiner Webseite zu integrieren.

gamespipe ist nicht verpflichtet Werbeinhalte oder Casual-Games in einer
bestimmten Form zur Verfigung zu stellen. gamespipe ist berechtigt die Art und
Weise der Einbindung der Werbeinhalte und Casual Games jederzeit zu &ndern oder
anzupassen und wird dies, soweit dies eingebundene Werbeinhalte des
Webseitenbetereibers betrifft, diesem mindestens 10 Tage im Voraus in Textform
mitteilen. Soweit der Webseitenbetreiber die entsprechende Anderung nicht wiinscht,
kann er jederzeit die Einbindung der Werbeinhalte und Casual-Games uber den
Zugang zur Plattform gamespipe beenden.

Webseitenbetreiber ist verpflichtet die Werbeinhalte und Casual-Games
ausschlieBlich entsprechend der Anweisungen auf der Plattform ,gamespipe” in seine
Webseite einzubinden und keine eigenstdndigen Anderungen an den Werbeinhalten,



Casual-Games oder sonstigen Materialien, Links, Codes oder Grafiken, die von
gamespipe zur Verfigung gestellt werden, vorzunehmen. gamespipe ist berechtigt,
die Bewerbung aller Spiele unverziglich fir den Webseitenbetreiber zu sperren,
soweit die Einbindung nicht entsprechend erfolgt. Dem Webseitenbetreiber ist
bewul3t, dass bei einer fehlerhaften Einbindung die Erfassung des Erlésanteils des
Webseitenbetreibers fiir Browserspiele unmoglich werden kann. In diesem Fall
entfallt auch der Erlésanspruch des Webseitenbetreibers.

4.2 Vergultung

42.1

4.2.2

4.2.3
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4.2.5

Der Webseitenbetreiber erhélt einen Anteil von 20% samtlicher durch den Entwickler
vereinnahmten Brutto-Umséatze aus Geschaften mit durch die Webseitenbetreiber
vermittelten Endkunden in dem jeweils beworbenen Browserspiels abziiglich der
einbehalte durch abwickelnde Kreditinstitute oder Zahlungsdienstleister. Soweit die
Kosten fiir die Abwicklung des Zahlungsverkehrs mit dem Endkunden Rahmen der
API nicht hinterlegt, sondern lediglich der Endkundenpreis angegeben ist, so wird
pauschal ein Abzug von 15% des Endkundenpreises fir die Abwicklung des
Zahlungsverkehrs mit dem Endkunden in Abzug gebracht. Aus der Einbindung von
Casual-Games entsteht dem Webseitenbetreiber kein Vergitungsanspruch. Der
Vergiutungsanspruch entsteht erst dann, wenn die Zahlung des Entwicklers
tatsachlich bei gamespipe eingegangen ist. Soweit der Entwickler lediglich eine
teilweise  Zahlung leistet, wird die Zahlung anteilig unter samtlichen
Webseitenbetreibern nach Abzug des anteiligen Vergitungsanteils der gamespipe
verteilt. Soweit der Entwickler auch nach einer Fristsetzung von mindestens 14 Tagen
die Zahlung nicht vollstandig leistet, wird gamespipe dem Webseitenbetreiber auf
seinen schriftlichen Wunsch hin, den Vergitungsanspruch gegeniber dem Entwickler
in Hohe des Anspruchs des Webseitenbetreibers abtreten. Eine Verpflichtung seitens
gamespipe zur gerichtlichen Geltendmachung von Anspriichen gegentber dem
Entwickler besteht nicht.

Eine Vergutung allein fur die Weiterleitung von Endkunden oder fiir die Einbindung
und Nutzung von Casual-Games findet nicht statt. Eine Vergitung erfolgt, wenn der
Endkunde Zahlungen gegentber dem Entwickler im Rahmen der Nutzung des
beworbenen Spiels tatigt. Die Vergutungsverpflichtung besteht auch nach
Beendigung der Einbindung der Spiele in die Webseite des Webseitenbetreibers fur
einen Zeitraum von 12 Monaten fort.

gamespipe wird den Webseitenbetreibern monatlich bis zum 15. eines jeden Monats
eine entsprechende Abrechnung nebst Gutschrift bezlglich der bei gamespipe
eingegangen Vergutung in Textform Ubermitteln. Die Gutschrift wird auf der Basis der
tatsadchlichen Geldeingange bei gamespipe im vergangenen Monat erstellt. Da der
Entwickler berechtigt ist nachtragliche Stornierungen zu melden, steht die
Abrechnung immer unter dem Vorbehalt von Ruckforderungen im Fall von
Stornierungen.

Die Vergutung ist innerhalb von 30 Tagen nach Erhalt der Gutschrift zahlbar, soweit
der Gutschriftsbetrag 150 Euro Ubersteigt. Liegt der Gutschriftsbetrag unter 150 Euro
wird dieser erst ausbezahlt, sobald ein Guthaben von mehr als 150 Euro besteht oder
der Vertrag durch den Webseitenbetreiber gekiindigt wird. gamespipe ist jedoch
berechtigt, im eigenen Ermessen jederzeit Guthaben auszuzahlen oder den
Ausgleich eines negativen Kontos einzufordern.

Soweit der Webseitenbetreiber seinen Sitz auflerhalb der Bundesrepublik
Deutschland hat, ist gamespipe ggfs. berechtigt Quellsteuern in Abzug zu bringen. In
diesem Fall wird gamespipe den Webseitenbetreiber bei der Befreiung von der
Quellsteuerpflicht bzw. der Rickforderung abgefiihrter Betrage durch Uberlassung
von Belegen angemessen unterstitzen.



4.2.6 Soweit die Umsatze in einer anderen Wahrung als Euro erfolgt sind, werden diese flr
den Zweck der Abrechnung zwischen den Parteien zum Tageskurs des
Zahlungsdatums gegeniiber dem Webseitenbetreiber umgerechnet.

4.3 Haftung

4.3.1 Der Webseitenbetreiber ist fur die Inhalte seiner Webseite, die nicht von gamespipe
oder dem Entwickler zur Verfiigung gestellt werden selbst verantwortlich. Die
Beachtung des Wettbewerbsrechts, nationaler und internationaler Urheber- und
sonstiger Schutzrechte, Jugendschutzvorschriften und strafrechtlicher Bestimmungen
bei der Gestaltung seines Angebots fallt in die alleinige Verantwortlichkeit des
Webseitenbetreibers. Darliber hinaus haftet der Webseitenbetreiber ebenfalls fir
samtliche Werbeinhalte, die er selbst ohne Zustimmung von gamespipe modifiziert
hat.

4.3.2 Der Webseitenbetreiber stellt gamespipe, deren Geschéftsfihrer und Mitarbeiter
sowie die Entwickler, deren Werbeinhalte durch den Webseitenbetreiber vertffentlicht
werden, und deren Organe und Mitarbeiter — im Sinne eines Vertrages mit
Schutzwirkung zugunsten Dritter, von allen Anspriichen Dritter, wegen Verletzung der
unter Ziffer 4.3.1 genannten Verpflichtungen vollumfanglich, einschlie3lich etwaiger,
angemessener Kosten der Rechtsverteidigung, frei. Falls gamespipe
nachvollziehbare Hinweise auf rechtswidrige, sittenwidrige oder unzulassige Inhalte
auf den Webseiten des Webseitenbetreibers vorliegen, wird gamespipe den
Webseitenbetreiber unverziglich informieren. Wenn der Webseitenbetreiber die
beanstandeten Inhalte nicht unverziglich entfernt, kann gamespipe den
Webseitenbetreiber unverziglich fiir die Nutzung von Werbeinhalten sperren. Dieses
Recht seitens gamespipe besteht solange, bis der Sachverhalt abschlielend geprift
oder jeglicher unzuldssiger Inhalt durch den Webseitenbetreiber entfernt wurde. Das
Recht zur fristlosen Kindigung des Vertrages bleibt bei derartigen Verstdf3en
unberthrt.

4.3.3 Die Werbeinhalte werden nicht durch gamespipe gepriift. gamespipe haftet daher
nicht fir die RechtmaRigkeit der Werbeinhalte, soweit gamespipe keine Kenntnis von
deren Rechtswidrigkeit oder der Verletzung von Rechten Dritter hatte. Der Entwickler
stellt den Webseitenbetreiber insofern gemaf Ziffer 3.5.3 direkt frei.

4.4 Laufzeit

4.4.1 Die Laufzeit des Vertrages ist zeitlich unbeschrankt. Der Vertrag ist durch jede Partei
jederzeit ohne vorherige Fristsetzung kiindbar. Die Verpflichtungen aus den Ziffern
4.2 und 4.3 sowie die allgemeinen Regelungen zur Haftung gelten auch nach
Kindigung des Vertrages fort. Das Recht zur Kiindigung aus wichtigem Grund bleibt
unbenommen.

4.4.2 gamespipe ist berechtigt den Zugang des Webseitenbetreibers zu den Werbeinhalten
unverzuglich nach Zugang der Kiindigung zu sperren.
5 Allgemeines
Die nachfolgenden Regelungen gelten sowohl fiir Entwickler als auch fir Webseitenbetreiber
5.1 Referenznennung
gamespipe ist berechtigt Thren Namen und lhre Marken, einschlie3lich der jeweiligen

Logos, im Rahmen der Eigenwerbung als Referenzkunde zu verwenden.

5.2 Allgemeine Regelungen zur Haftung
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gamespipe haftet nur fir grob fahrlassig oder vorsatzlich herbeigefiihrte Schaden. Bei
Verletzung wesentlicher Vertragspflichten durch gamespipe, deren Erfillung die
ordnungsgemale Durchfihrung des Vertrages uberhaupt erst ermdglichen, deren
Verletzung die Erreichung des Vertragszwecks gefahrden und auf deren Einhaltung
Sie regelmaRig vertrauen dirfen, haftet gamespipe auch in Fallen einfacher
Fahrlassigkeit.

gamespipe haftet fur Schaden, die vorséatzlich oder fahrlassig, durch
Erflllungsgehilfen, die keine leitenden Angestellten sind, nur in Hohe typischerweise
vorhersehbarer Schaden. Gleiches gilt, wenn gamespipe fiir fahrlassig verursachte
Schéden hatftet.

Die Haftung fur mittelbare Schaden ist — mit Ausnahme von Personenschéaden —
ausgeschlossen.

gamespipe haftet fir Schaden aufgrund der Verletzung von Leben, Kdrper und
Gesundheit sowie aufgrund einer Haftung nach dem Produkthaftungsgesetz immer
unbeschréankt.

Sie sind fur die Sicherung ihrer Datenbestande selbst verantwortlich. Die Haftung fur
den Verlust von Daten ist ausgeschlossen, soweit der Datenverlust nicht durch
vorsatzliches oder grob fahrlassiges Handeln oder Unterlassen von gamespipe oder
einer ihrer Erfullungsgehilfen verursacht wurde.

Datenschutz

Samtliche von lhnen mitgeteilten personenbezogenen Daten (Anrede, Name,
Anschrift, Geburtsdatum, E-Mail-Adresse, Telefonnummer, Telefaxnummer,
Bankverbindung, Kreditkartennummer) werden wir ausschlie3lich gemafR den
Bestimmungen des deutschen Datenschutzrechts verwenden/speichern.

Eine Weitergabe personenbezogener Daten an Dritte erfolgt nicht. gamespipe ist
jedoch jederzeit berechtigt die Bestandsdaten beziglich des Entwicklers einem
Webseitenbetreiber zur Verfligung zu stellen, der die Spiele bzw. die Werbeinhalte
des Entwicklers verwendet bzw. beworben hat. Gleiches gilt fir die Weitergabe der
Bestandsdaten des Webseitenbetreibers an den jeweiligen Entwickler.

Sonstiges

Erganzungen, Anderungen oder Nebenabreden zu diesen Bedingungen bediirfen zu
ihrer Wirksamkeit der Schriftform. Dies gilt auch fiur die Aufhebung des
Schriftftormerfordernisses.

Soliten einzelne Bestimmungen dieser Geschaftsbedingungen unwirksam oder nichtig
sein, so beeintrachtigt dies nicht die Wirksamkeit der Vereinbarung im Ubrigen.

Die Abtretung von Rechten aus dem Vertrag ist ohne vorherige Zustimmung der
gamespipe ausgeschlossen.

Die Aufrechnung gegeniiber Anspriichen der gamespipe ist ausgeschlossen, soweit die
Gegenforderungen nicht unstreitig oder gerichtlich festgestellt sind.

Es gilt deutsches Recht unter Ausschiu3 des UN-Kaufrechts (CISG) sowie der
Verweisungsnormen des internationalen Privatrechts.



6.6 Soweit Sie Kaufmann, juristische Person des offentlichen Rechts oder o6ffentlich-
rechtliches Sondervermdgen sind oder sie keinen ordentlichen Gerichtsstand in
Deutschland haben, ist Hamburg der ausschlieRliche Gerichtsstand fir samtliche
Anspriiche aus oder im Zusammenhang mit diesem Vertrag.



